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BIO

Disehador estratégico con mas de 4 aflos de experiencia disefiando y lanzando productos digitales desde fases iniciales
hasta produccion. He contribuido a definirla estructuray direccidn estratégica en startups, agencias y entornos
corporativos.

Especializado entraducir datos y métricas en soluciones escalables, con experiencia eninvestigacioén, definiciony
disefio de productos complejos, siempre adaptados a estandares de accesibilidad WCAG y una vision centrada enlas
personas.

Mimotivacion es resolver problemas complejos mediante el disefio estratégico, creando soluciones digitales dondela
innovaciény la escalabilidad generen unimpacto positivo.

EXPERIENCIA

Disefoy estrategia de producto - NowEat 2025 - Presente
Ideé el producto all-in-one pararestaurantes (mendt digital, QR turbo, pagos por TPV, reservas y agente de voz con
IA), construido por dos personasy agentes de |A.
Disefié la experiencia completa del producto desde cero, logrando un setup de menos de 10 minutos y preveyendo
un +18% de aumento en ventas con el piloto.

Defini arquitectura de productoy flujos UX priorizando simplicidad frente a herramientas fragmentadas del
mercado.

Disefio Estratégico - En Marcha 2026 - Presente

Co-fundadory disefador estratégico del laboratorio rural de innovacién social en La Vera, Extremadura, orientado
aterritorios desfavorecidos.

Disefné laidentidad, estrategia de comunicacidony web del programa para generar credibilidad institucional y
facilitar elacceso a oportunidades dentro del tercer sector.

Lideré investigacion territorial con alcaldes, asociacionesy usuarios para definir programas de formacién segun
necesidades reales del territorio.

Disenador UX/UIl - Optimiza Recursos 2024 -2025

Definila arquitecturay roadmap inicial, priorizando funcionalidades que permitieron al equipo lanzar el MVP de la
app Robin Luzy el Saas Optidashboard en menos de 4 meses.

Desarrollé el plan de negocio, creé mapas de oportunidad de producto y realicé investigacion paraidentificar
socios deinversiony oportunidades de subvenciones.

Lideré decisiones de producto trabajando de forma auténomay priorizando funcionalidades segunimpacto en
negocioy capacidad técnica.

Disefador UX - Rank Eat 2024
Trabajé enun entorno startup altamente dinamico bajo metodologias Agile, donde fue clave la colaboracion entre
los diferentes equipos.

Traduje necesidades de negocio y usuario en user stories claras, facilitando la planificacion de desarrolloy
reduciendo retrabajo en fases posteriores.

Colaboré conlos equipos de marketing, negocio y atencién al cliente para mejorar la experiencia global y apoyar
decisiones de producto basadas en datos.

Disenador UX/CX/Ul - Innomad 2021-2024
Trabajé en mlltiples proyectos en entorno de agencia, disefiando soluciones end-to-end en colaboracién con
equipos de negocioy desarrollo.

Identifigué una funcionalidad secundaria con alta adopcion, contribuyendo a redefinir el enfoque estratégico del
producto hacia esalinea de negocio.

Facilité talleres (workshops) con usuarios y stakeholders, contribuyendo a redefinir funcionalidades clave del
producto.

Disefiador UX/Ul Junior - Olistiko 2021-2022
Realicé validacion de hipdtesis en fase temprana, benchmarking de mercado y andlisis de oportunidades parala
app Olistiko en fase de concepciodn.

Investigacion cualitativa y cuantitativa con datos que se tradujeron en decisiones de disefio y ayudaron a reducir
riesgos antes de la fase de construccion.
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Gestory Desarrollador de Programas Deportivos - Keirle Park Tennis Centre 2015 -2021
Lideré el disefio de la experiencia de cliente en programas, asegurando el engagement y retencion.
Disefié programas de entrenamiento, gestioné puntos de contacto del servicio y desarrollé nuevas ofertas como
campamentosy programas de desarrollojunior.

Trabajé conladireccién del club para escalarlos servicios y mejorar la satisfaccion del usuario suponiendo un
aumento de negocio del 6% mensual.

Asesor Deportivo - Queenwood School 2014 -2016
Redisefé el programa de tenis junior, aumentando la participacion en mas de 20 estudiantes/trimestre.
Elevé el valor percibido del programa de adultos un150% a través de mejoras en el servicio y la experiencia.
Entrené al equipo Tildsley, logrando un récord de representacién en el torneo.

Editorde Ciney Video - Video On 2011-2014
Gestioné multiples proyectos de formaintegral (desde grabacién hasta edicidn), asegurando coherenciay calidad.
Organicé flujos de trabajo de edicion completos: estructura narrativa, color, motiony colorimetria.

Operador de Camara e lluminacion - Yo Vial Yeti 2005-20T

Rodé campanfas para Nike, Kia, Wilsony otras marcas con filmacion de alta velocidad, contenido publicitario y
producciones corporativas.
Gestioné proyectos de video end-to-end, asegurando coherencia visual con diferentes equipos.

EDUCACION

La Nave Nodriza - Programa de Disefo de Experiencia de Usuario (PDEU) 2024 -2025
TAFE NSW - Microcredencial en Desarrollo Front-End 2024
TAFENSW - Microcredencial en Machine Learning 2024
Design System University - Design Systems 101 2022
Google Academy - Certificado de Disefio UX 2020 -2021
RPT - Entrenador de Tenis Europeo y Negocios 2013
IES Puerta Bonita - Técnico Superior enImageny Sonido 2003 -2007
SKILLS

UserResearch Figma Design Systems Prototipado Adobe XD Miro Notion Hotjar HTML/CSS/JS
Python & ML Photoshop lllustrator Final Cut Lean UX Design Thinking Agentic IA

HOBBIES

Tenis, surf, disefo, naturaleza, viajar, arte.



